VI. Gomba Caffe Kupa

altalanos- és kozépiskolas lany labdaragé torna

A verseny célja: jatéklehet6ség biztositasa az altaldnos- és kozépiskolds leany labdarigdk szdmara és
a sportag népszerdsitése elsGsorban az amat6rok korében.

A verseny helyszine: Bundzsak Dezs6 Sportkdzpont, Kiskunhalas — Kertész utca 28/a
A verseny ideje: 2019. mdjus 11. (szombat)

Nevezési hatarid6: 2019. majus 1.

Nevezési dij: 3.000 Ft/csapat
A versenyre csapatonként 10 f6, nappali tagozatos diak nevezhet6
Korhatar:

Altalanos iskolak: Diakolimpia IV. korcsoport (felversenyzés lehetéses)

Ko6zépiskolak: Didkolimpia V-VI. 6sszevont korcsoport

A verseny célja tovabbra is az amatér ldny labdartgds népszeriisitése, igy csapatonként maximum 3
igazolt jatékos nevezhetd.*

A csapatnévsorokat a verseny megkezdése el6tt kell leadni, azon a késébbiekben valtoztatni nem
lehet!

A labda: 5-6s

A palya boritasa: mfd

Csapatonként egy id6ben 1+5 f6 tartézkodhat a palyan.

A torndn vald részvétel feltétele az érvényes tanuldi jogviszonyrdl sz6l6 igazolas (didkigazolvany

vagy iskolalatogatasi) megléte. Sportorvosi engedély felmutatasa nem kotelez6, ebben a kérdésben a
didkolimpia versenyszabdlyzata az iranyado.

*Igazoltnak mindsiil az a jatékos, aki a 2018/19-as szezonban labdartugo sportegyesiiletnél érvényes
jatékengedéllyel rendelkezik ES az MLSZ vagy a megyei labdarigo szévetségek adatbdzisdban
labdarugds vagy futsal mérkézés jegyz6kényvében szerepel.

Kérjlik a csapatvezetdket, hogy a nevezési lapon az igazolt jatékosokat jeléini sziveskedjenek.

A részvétel jogosultsdgat a szervezék a verseny sordn az MLSZ adatbdzisan keresztiil barmikor
ellendrizhetik. Az igazolt korldt megsértése esetén a vétkes csapat addigi mérkézéseit 3-0-s
golkiilénbséggel a vétlen fél javdra irjdk jovd. A vétkes csapat a létszam feletti jatékosok kizdrdsdval
folytathatja a tovabbi kiizdelmeket.



Dijazas

Csapatok
Az els6 helyezett csapat egy évre elnyeri a K6tény Kupa vandorserlegét.
Az 1-3. helyezett csapatok serleg, érem és oklevél dijazasban részesiilnek.

A tovabbi helyezettek oklevél dijazasban részesiilnek.

Egyéni dijak

Kaléndijban részesiil a torna legeredményesebb jatékosa, legjobb jatékosa és legjobb kapusa.



Lebonyolitas

A mérkdzések jatékideje 2x12 perc, 1 perc sziinettel.

A labda 5-6s méreti.

A kapu kézilabdakapu.

Csapatonként egy idGben 1+5 f6 tartézkodhat a palyan.

A mérkozések egyidejlileg 4db 20x40-es miifiives palyan zajlanak, melyek bdjakkal keriilnek
kijelolésre. A biintet6teriilet, valamint a felez6vonal szintén béjaval lesz jelolve.

Altalanos iskolaknal 6, kozépiskolaknal 12 csapat nevezését tudjuk elfogadni.

Lebonyolitas — altalanos iskolak (6 csapat esetén)

A résztvev( csapatokat két hdrmas csoportba sorsoljak.
A csoporton bellil kbrmérk&zés dont a helyezésekrél.
A csoportok 1-2. helyezettjei az el6dontébe keriilnek (A1-B2, B1-A2).
Az el6dontbk gybztesei jatsszak a dontGt, a vesztesei pedig a bronzmérkdzést.
A csoportok 3. helyezettjei az 5-6. helyért mérk6znek meg egymadssal.

Lebonyolitas — kozépiskolak (12 csapat esetén)

Selejtez6 szakasz

A résztvev( csapatokat négy harmas csoportba sorsoljak.

A csoporton belil kérmérk&zés dont a helyezésekrdl.

A csoportok 1-2. helyezettjei a fels6hazba, a 3. helyezettek az alséhazba keriilnek.
Fels6haz:

A1, A2, B1, B2 = E csoport

C1,C2, D1, D2 = F csoport

A fels6hazban Ujabb kérmérk&zésekre keriil sor, de az azonos csoportbdl érkezé
csapatok mar nem jatszanak Gjra, hanem az els6 csoportkorben elért eredményiiket
hozzak magukkal.

Az E és F csoport 1-2. helyezettjei bejutnak az el6dontébe (E1-F2, F1-E2).
Az el6dont6k gySztesei jatsszak a dontét, a vesztesei pedig a bronzmérk&zést.

Az E és F csoport 3. helyezettjei az 5-6., a 4. helyezettjei a 7-8. helyért mérkéznek
meg.



Alséhaz
A3, B3, C3, D3 & G csoport

Az alséhdzban Ujabb kormérk&zésekre keril sor, ezek utan alakul ki a 9-12.
helyezettek sorrendje.

A 9. helyezett csapat, mint az alsdhaz nyertese kilondijban részesdil.

A csoportmérkGzéseken (illetve kozépiskolaknal a fels6- és alséhdzban) a gybzelemért 3, a
dontetlenért 1, a vereségért 0 pont jar. A pontok 6sszesitése utan alakul ki a végsé sorrend.

a. Azonos pontszam esetén sorrendben az egymas elleni eredmény, a jobb gdlkiilonbség, a
tobb ragott gél, majd a tobb gybzelem rangsorol.

b. Ha ezek alapjan sem sikeriil dontést hozni, sorsoldssal dél el a két csapat helyezése (a
csapatok nevei egy erre a célra rendszeresitett urnaba kerilnek, az els6ként kihuzott csapat
végez el6rébb — a sorsolds eredményét a felek kotelesek elfogadni).

c. Amennyiben kett6nél tobb csapat végez azonos pontszdmmal, Un. ,minitabellat” kell
alkalmazni, vagyis kizdrélag az azonos pontszdmu csapatok egymas elleni mérk&zései
szamitanak (pontszam, gdlklilonbség, tobb rugott gdl, tobb gydzelem, sorsolas).

Az egyenes kieséses szakaszban és a helyosztokon (mindkét korosztdlyban) dontetlen esetén azonnal
blintetériagasokra keril sor (3-3 jatékos).

A bintetGrugdsokat a kaputdl 7 méterre kijel6lt helyrél kell elvégezni.



Szabalyok

A mérkdézéseken a kispalyas labdarigas szabalyai érvényesek, az aldbbi kitételekkel:
Az oldalvonalat elhagyd labda kézzel és labbal is jatékba hozhatd.

Az oldalbedobasnal/berdgasnal a védbjatékos 3 méterre koteles eltavolodni a labda
helyétél.

Szabadrugdsnal a sorfal 5 méterre koteles eltavolodni.

A kapus csak kézzel hozhatja jatékba a labdat.

Ha a labda a kapusrdél az alapvonalon tulra keriil, szogletrugast kell itélni.
Kezd6rugdsbol és szogletbdl kdzvetleniil gél érheté el.

Sulyos szabdlytalansdg esetén az alabbi szankcidk alkalmazhatoék:

2 perces kiallitas: a sarga lappal kidllitott jatékos a bilintetés letelte utan visszatérhet
a palyara.

Ha egy jatékos ugyanazon a mérk6zésen masodszor kap sdrga lapot, a
blintetés letelte utdn egy masik jatékos térhet vissza helyette.

A véglegesen kiallitott jatékos a kdovetkezé mérk&zésen nem Iéphet palyara.

5 perces kiallitds: a piros lappal kiallitott jatékosnak el kell hagynia a jatékteret,
helyére a biintetés letelte utan egy masik jatékos térhet vissza.

A kiallitott jatékos csapata kovetkezé mérkézésén nem Iéphet palyara. 9. A
verseny szervez@i az esetleg sériilésekért, vagy anyagi kdrért felelGsséget
nem vallalnak!

A 2- illetve az 5 perces kidllitas egyarant letoltendd, a kiallitott jatékos akkor sem
térhet vissza, ha az emberhdatrany soran csapata golt kap.



Kiegészit6 rendelkezések

Minden intézmény korosztalyonként 1 csapatot nevezhet.

Amennyiben a nevezési hataridé lejarta utdn a nevezett csapatok létszdma nem éri el a
versenykiirdsban tervezett minimumot, a szervez6k dénthetnek a mezény feltéltése mellett
ugy, hogy egy intézmény két csapatot is nevezhet.

Ez esetben a szervez6k kotelesek minden csapatot egyidejlileg értesiteni és a visszajelzések
beérkezésének sorrendjében torténhet a mezény feltdltése.

1 jatékos csak egy korosztalyba illetve 1 csapatba nevezhet6.

A csoportbeosztasok elkészitése:

A nevezések lezdrdsat kovetben a szervez6k a tornat megel6z6en nyilvanos sorsoldst
tartanak, melynek helyérdl és id6pontjardl minden csapat értesitést kap.

A csapatok képviselGi a sorsolason részt vehetnek.

A sorsolas rogzitésre keril (a tervek szerint é16 kozvetités is lesz réla).



